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CODIGO NOMBRE CODIGO NOMBRE CODIGO COLOR NOMBRE

CT 2-SOLID Cultivos transitorios

CS 41-SOLID
Cultivos 
semipermanentes

CP 30-SOLID Cultivos permanentes

SA 42-SOLID Sistema Solvoagricola

SP 26-SOLID Sistema Silovopastoril

BP 80-SOLID Bosque Productor

BPP 60-SOLID
Bosque Protector 
Productor

Ysp Solid
Yacimientos 
Superficiales

Ys *1-ARC-CONC/10
Yacimientos 
Subterraneos

BPr 62-SOLID
Bosque Protector 
Productor

VEPr 60-SOLID
Vegetacion Especial 
Protectora

PrH 131-SOLID Proteccion Hidrica

PrF 52-SOLID Proteccion Faunistica

PrE 181-SOLID
Proteccion 
Ecosistemica

PT 150-SOLID Proteccion Absoluta

UP
PRODUCCION   

color:8
U

UPR
PROTECCION  

color:9

LEYENDA DE USO POTENCIAL MAYOR DE LA TIERRA

USO
GRUPO SUBGRUPO CATEGORIA

RPFP
USO FORESTAL 
PRODUCTOR  

color:41

PROTECCION Y 
CONSERVACION 
DE RECURSOS 
NATURALES 

color:35

*1-ARC-CONC/1: El primer numero se  refiere al color, -ARC-C0NC Es el nombre de la trama, / 10 es la escala,             
(El color, la trama y la escala son de Autocad

RP
PRODUCCION   

color:51

RPAG

I. SUELOS 
RURALES

SUELOS 
URBANOS

RPM
USO MINERO 

color:45 

PROTECCION  
color:35

RPr RPrRN

USO 
AGROPECUARIO  

color:2

RPAF
USO 

AGROFORESTAL  
color:63


